Zakladni Skola Horni Kruty, okres Kolin
Horni Kruty 29
28146
www.zshornikruty.cz

DODATEK &. 1 ke Skolnimu vzdélavacimu programu pro zakladni vzdélavani

IDENTIFIKACNI UDAJE

Nazev vzdélavaciho programu: Skolni vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani
Nazev Skoly: Zakladni Skola Horni Kruty, okres Kolin

Adresa skoly: Horni Kruty 29, 28146

Reditelka $koly: Mgr. Petra Prochazkova

Koordinator SVP: Mgr. Petra Prochazkova

Kontakty: telefon: 775 040 748, web: www.zshornikruty.cz, e-mail: reditelna@zshornikruty.cz
IC: 75034336

REDIZO: 600045293

1Z0: 002174316

Zfizovatel Skoly: Obec Horni Kruty

Platnost dokumentu od: 1.9.2023

Dodatek ¢. 1 k SVP ZV ze dne 31.8.2017, &.j. 86/2023, byl projednan a schvalen Skolskou radou Zakladni $koly Horni Kruty dne 19.2.2024.
V Hornich Krutech dne 28.8.2023

Mgr. Petra Prochazkova
feditelka Skoly


http://www.zshornikruty.cz/

Tento dodatek upravuje Skolni vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani pro predmét INFORMATIKA a je platny od 1.9.2023.

Nazev predmétu INFORMATIKA (INF)

Vzdélavaci oblast INFORMATIKA

Roénik + pocet hodin 3. rocnik 4. rocnik 5. roc¢nik
1 hodina 1 hodina 1 hodina

Charakteristika vyucovaciho predmétu

Predmét informatika ddva prostor vsem zakim porozumét tomu, jak funguje pocita¢ a informacni systémy. Zabyva se automatizaci,
programovanim, optimalizaci ¢innosti, reprezentaci dat v pocitaci, kddovanim a modely popisujicimi redlnou situaci nebo problém. Dava
prostor pro praktické aktivni ¢innosti a tvorivé uceni se objevovanim, spolupraci, feSenim problému, projektovou ¢innosti. Pomaha porozumét
svétu kolem nich, jehoz nedilnou soucasti digitalni technologie jsou. Hlavni dlraz je kladen na rozvijeni zakova informatického mysleni s jeho
slozkami abstrakce, algoritmizace a dal$imi. Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typ( dat a s aplikacemi vnimame jako prostfedek k
ziskani zkusenosti k tomu, aby Zak mohl pozndvat, jak pocitac funguje, jak reprezentuje data rlizného typu, jak pracuji informacni systémy a
jaké problémy informatika Fesi. Skola klade ddiraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich pfedmétech, k tomu pfispivé informatika svym
specifickym dilem.

Organizacni a obsahové vymezeni vyucovaciho predmétu

Vyuka probiha na pocitacich ¢i noteboocich s mysi, bud' v PC ucebné, nebo v bézné ucebné s prenosnymi notebooky s pfipojenim k internetu.
Néktera témata probihaji bez pocitace. V radé Cinnosti preferujeme praci zakl ve dvojicich u jednoho pocitace, aby dochazelo k diskusi a
spolupraci. Zak nebo dvojice pracuje individualnim tempem. Vyuka je orientovana ¢innostné, s aktivnim zdkem, ktery objevuje,
experimentuje, ovéruje své hypotézy, diskutuje, tvofi, Fesi problémy, spolupracuje, pracuje projektové, konstruuje své poznani. Neni kladen
naprosto zadny ddraz na pamétné uceni a reprodukci. K realizaci vyuky neni treba Zzadnych nakupt pomucek kromé béznych pocitaca.
Predmét je zarazen jako povinna soucast zakladniho vzdélavani na 1. Od 3. ro¢niku do 5. ro¢niku ma predmét minimalni ¢asovou dotaci 1
hodinu tydné.




Nazev predmétu INFORMATIKA (INF)

Vyuka probiha v uéebné informatiky, vyuzivd se vhodnych program( a raznych organizacnich forem a metod prace. Néktera témata jsou
realizovana formou kratkodobych projektl. Diskuse, prace ve skupinach, samostatnd prace, praktické ¢innosti, objevovani, experiment, pouZziti
videa, demonstrace.

Pro vyuku ma skola zakoupeny nasledujici pomticky: notebooky, nabijeci stanice, tablety, Blueboti, podlozky, Ozoboti, 3D tiskarna

Vychovné a vzdélavaci strategie

Kompetence k uceni e vedeme Zaky k osvojeni bézné uzivanych termin( v oblasti informacnich a komunikacnich
technologii a porozuméni jejich vyznamu

e seznamuje zaky s tokem informaci (vznik, zaznam, prenos, zpracovani, vyhleddvani a praktické
vyuZiti), rozvijime schopnosti vyhledavat relevantni informace a vyuzivat je v dalsi praci

e motivujeme zaky k porovnavani informaci z riznych zdrojd a ovérovani jejich objektivity a
vérohodnosti, ke zvyseni efektivity uceni a k racionalni organizaci vlastni prace s vyuZitim
vypocetni techniky.

Kompetence k feSeni problémt zarazujeme v co nejvétsi mife problémové ulohy z praktického Zivota
vedeme Zaky k aktivité, samostatnosti, tvorivosti a logickému mysleni
uc¢ime zaky ziskané informace tridit a vhodné je pouzivat
podporujeme tymovou spolupraci pri feseni problémi

vedeme zZaky nejen k nalézani feseni, ale také k jeho praktickému provedeni a dotazeni do konce

Kompetence komunikativni ® rozvijime u Zakd veskeré dostupné zpUsoby komunikace (elektronicka posta,Google ucebna,
online prenos - Meet, chatovani atd.)

e seznamuje Zaky s riznymi zplsoby komunikace, kterou umoznuiji digitalni technologie

e vedeme zaky k pouzivani obecné uznavanych pravidel této komunikace (tzv. netiketa)

e prohlubujeme schopnost porozuméni obsahu (text, diagram, tabulka a ikony, emoiji)




Nazev predmétu

INFORMATIKA (INF)

e vedeme zaky k vyjadreni vlastnich myslenek témito zplsoby
e vyZzadujeme prezentaci vlastni prace
Kompetence socidlni a personalni e vedeme zaky k ziskani sebekontroly, sebelcty a sebedvéry

® rozvijime schopnost naslouchat a porozumét myslenkam druhych a argumentovat

e uclime zaky respektovat dohodnuta pravidla chovani a jednani s lidmi

e vedeme Zaky ke kolegidlni radé ¢i pomoci pfi praci, pfipadné se pfi projektech uci pracovat v
tymu, rozdélit a naplanovat si praci, hlidat ¢asovy harmonogram apod.,

e umozZnujeme Zakim podilet se na hodnoceni praci - Zak se uci hodnotit svoji préci i praci
ostatnich, pfi vzdjemné komunikaci jsou Zaci vedeni k ohleduplnosti a taktu, uci se chapat, ze
kazdy clovék je razné chapavy a zrucny

Kompetence obcanské o vedeme Zaky k odpovédnému a etickému pfistupu k nevhodnému obsahu na internetu a jinych
médiich klademe duraz na respektovani zakonl o dusevnim vlastnictvi v demokratické
spole¢nosti

® upozornuje na moznosti vyuziti informacnich a komunikacénich technologii k i¢inné pomoci, ale
i na moznosti jejich zneuZiti

e varujeme pred zverejnénim osobnich udajl

e vysvétlujeme vyznam svobodného pfistupu k informacim v globalnich souvislostech
soucasného svéta

Kompetence pracovni ® rozvijime schopnost pouzivat pocitac jako prostifedek urychlujici a usnadiujici praci s
informacemi, jako prostifedek umoziujici fizeni dalSich technologii

e vede zaky ke kritickému pfistupu k vlastnim vystupdm, s diirazem na jejich obsah a pfinos
(osobni, spolecensky)

e dbame na dodrzovani pravidel hygieny a bezpecnosti prace s pocitatem

e vede 7aky ke standardizovani pracovnich postupt v situacich, kdy to usnadni praci




Nazev predmétu

INFORMATIKA (INF)

Kompetence digitalni

vedeme Zaky k rozvoji informatického mysleni a k porozuméni zakladnim principlm digitdlnich
technologii

ucime zaky ucelné vyuzivat digitdlni zafizeni

pouzivdme pfi vyuce i v ptipravé na vyuku bézné dostupné aplikace a programy,

vytvafime modelové situace tak, aby Zak postupné zvladal ziskat, vyhledat, kriticky posoudit,
sdilet data a informace z rliznych zdrojli (internet, ucebnice, pracovni sesit, atlas,...)

vedeme (vybizime) Zaky k tomu, aby dokazali zvolit vhodné postupy, zplUsoby a prostiedky
(technologie), které odpovidaji konkrétni situaci a praci s daty, digitdlnim obsahem
seznamujeme Zaky s programy, které jsou vhodné pro vytvareni a Upravu digitdlniho obsahu
(textové soubory, grafy, tabulky, fotografie...)

podporujeme Zaky ve vyjadiovani se za pomoci digitalnich prostfedkd (prezentace, publikace...)
umoznime zaklm vyuZivat digitalni technologie, aby si usnadnili a zefektivnili praci
seznamujeme Zaky s novymi technologiemi, aby chdpali jejich vyznam pro spolec¢nost

vedeme zaky k tomu, aby pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostiedi
jednali eticky a aby ptedchazeli situacim ohrozujicim bezpecénost zafizeni i dat

upozoriujeme na negativni dopad naduzivani technologii




Ucebni plan

rocnik |téma hodiny je tfeba pocitac
3. Ovladani digitalniho zafizeni 14 A
Chovani k digitalnim zafizenim 3 A
Pravidla pfi préci s digitalnim obsahem 3
Hygiena pfi praci s digitalnim zafizenim 2
Bezpeclnost pfi praci s digitalnimi technologiemi 3
Algoritmizace a programovani 8 A
4. Prace ve sdileném prostredi 12 A
Uvod do kédovani a Sifrovani dat a informaci 10 A
Zaklady programovani — ptikazy, opakujici se vzory 11
5. Uvod do préce s daty 4 A
Uvod do informacénich systémd 7 A
Zaklady programovani — vlastni bloky, ndhoda 6
Uvod do modelovani pomoci graftl a schémat 8 A
Zaklady programovani — postavy a udalosti 8




Tematicky celek RVP

Digitalni technologie

Tematicky okruh

Ovladani digitalniho zafizeni

Zakyné/zak:
1-5-4-01 najde a spusti aplikaci,

pracuje s daty riizného typu

1-5-4-03 dodrzuje bezpecnostni a
jind pravidla pro prdci s digitalnimi
technologiemi

Zakyné/zak:

pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se
kterymi pracuje, vysvétli, k ¢emu slouzi

pro svou praci pouzivd doporucené aplikace,
nastroje, prostredi

edituje digitalni text, vytvori obrazek
prehraje zvuk ¢i video

ulozi svoji praci do souboru, otevie soubor
pouziva krok zpét, zoom

resi ukol pouzitim schranky

CHOVANI K DIGITALNIM ZARIiZENIiM

chova se Setrné ke svéfenym digitalnim
zatizenim, rozpozna vhodné a nevhodné
chovani k nim

PRAVIDLA PRI PRACI

dodrzuje pravidla bezpecnosti pfi komunikaci

hardware a software: digitalni zafizeni a
jejich ucel; prvky v uzivatelském rozhrani;
spousténi, pfepinani a ovladani aplikaci;
uloZeni dat, otevirani soubort

pocitacové sité: propojeni technologii,
(bez)dratové pripojeni; internet

bezpecnost: pravidla bezpecné prace s
digitalnim zafizenim; uZivatelské ucty,
hesla

e Digitalni zafizeni
e Zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace
e Ovladani mysi

e Kresleni ¢ar, vybarvovani




pomoci digitalnich technologii ® Pouzivani ovladacu
e podili se na vytvareni spolecnych pravidel
chovéni ve tfidé véetné pravidel pfi praci s
pocitacem, interaktivni tabuli, mobilnim
telefonem apod. a pravidla dodrzuje ® Kresleni bitmapovych obrazku
e uvede pfiklady pfinost a nebezpedi pfi praci s e Psani slov na klavesnici
digitalnimi technologiemi véetné internetu

e Ovladani aplikaci (schranka, krok
zpét, zoom)

e Editace textu

HYGIENA PRI PRACI e Ukladani prace do souboru
e spravné drzi télo pfi praci s digitalnimi ® Otevirani soubord
technologiemi ® Prehravani zvuku

® po dokonceni prace s digitdlnimi technologiemi
provede relaxacni protahovaci cviky

e dodrzi vymezeny ¢as urceny pro praci s
digitalnimi technologiemi

Zdroje

Digitdlni kompetence - bezpecnost - OrgPad

Psani véemi deseti - ZS a MS Na Berdnku v Praze 12 - Vyukové materidly (naberanku.cz)

Malé etudy pro klavesy a mys - MYSAK - Malé etudy pro kldvesnici a my$ " /> (zsvltava.cz)

Malovani na pocitaci - Informatika na Vltavé - Malovani na pocitaci |. (zsvltava.cz)

Vanda a Olin v online svété - https://nukib.cz/download/vzdelavani/rozcestniky/Vanda a Eda v Onlin svete kniha s kartami.pdf
Procviceni prace s klavesnici - Chameleon Game | Touch Typing games (sense-lang.org)

Jiti Vanicek - Unity WebGL Player | JOP - Jednoduché ovladani pocitace (jcu.cz)



https://orgpad.com/o/Bp3O4AkYtEFaVexh2zVuIz?s=XO6bHo&token=CQfMJIA9dCR6xP78p5Dt4D
http://www.naberanku.cz/vyuka/odkazvse/opv02a.htm
http://www.zsvltava.cz/mysak/
http://www.zsvltava.cz/informatika/index.php?art=malovani
https://nukib.cz/download/vzdelavani/rozcestniky/Vanda_a_Eda_v_Onljn_svete_kniha_s_kartami.pdf
https://games.sense-lang.org/EN_ChameleonG.php
https://home.pf.jcu.cz/jop/unity/index.html

Tematicky celek RVP

Algoritmizace a programovani

Tematicky okruh

Algoritmizace a programovani

Zakyné/zak:

1-5-2-01 sestavuje a testuje
symbolické zdpisy postupu

1-5-2-02 popise jednoduchy
problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho reseni

1-5-2-04 ovéri sprdavnost jim
navrZeného postupu ¢i programu,
najde a opravi v ném pfipadnou
chybu

Zak/idkyné

® sestavi postup pro robota, aby dosel
k cili

e opravi chybny postup pro robota

e precte postup pro robota
a rozhodne, do jakého cile dorazi

e precte postup pro robota a rozhodne
o jeho startovni pozici

e sestavuje rlizné postupy ke stejnému
cili

e piimo ovlada postavu a vede ji k cili
krok za krokem

e vytvori postup pro postavu ke
splnéni tkolu

e hledd rdzné postupy vedouci k cili

e hledd vhodny postup pfi omezeni

Zaklady algoritmizace s robotickou hrackou
BLUE-bot

zakladni ovladani

hledani postupu k zadanému cili
hledani nejkratsi cesty

vice cest vede k cili

hledani koncového stavu
hledani pocatecniho stavu

¢teni a psani kodu

tematické ulohy s mezipredmétovymi
aplikacemi

Zaklady algoritmizace
PFimé fizeni postavy, Cteni a interpretace




nastroju ¢i poctu kroku

e posoudi, jestli dany postup vede k
splnéni ukolu

® rozpoznd opakujici se vzory, kroky,
postupy

e vyhleda a opravi chybu v postupu

® pouziva posloupnost prikazl

zdznamu pohybu

Poradi a jeho planovani, opakujici se vzory,
kroky, postupy

Pravidla tvorby algoritmu, omezeni ptikazu,
poctu krokd,

Stav postavy, zména stavu ndstrojem, dostupné
nastroje, fetézeni nastroju

Program a jeho vlastnosti, jeho vytvareni,
vykonani, Uprava, oprava

Zdroje

https://imysleni.cz/images/Metodicka prirucka Bee bot.pdf
BeeBot - iTveSkole.cz

Bee-Bot_User-Guide_CZ.pdf

A: metodika Zaklady informatiky pro 1. stupefi ZS https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs

B: ucebnice Informatika pro 1. stupen zakladni skoly https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-

skoly/

C: Jednoduché ovladani pocitace (http://home.pf.icu.cz/jop/

D: Datova Lhota https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole
Uvod - Bob¥ik informatiky (ibobr.cz)
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https://imysleni.cz/images/Metodicka_prirucka_Bee_bot.pdf
https://itveskole.cz/beebot/
https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs
https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/
https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/
http://home.pf.jcu.cz/jop/
https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole
https://ibobr.cz/

Tematicky celek RVP

Digitalni technologie

Tematicky okruh

Prace ve sdileném prostiredi

Zakyné/zak:
1-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje
s daty rtizného typu

1-5-4-02 propoji digitdini zafizeni,
uvede moznd rizika, kterd s takovym
propojenim souviseji

1-5-4-03 dodrZuje bezpecnostni a jind
pravidla pro prdci s digitdlnimi
technologiemi

Zakyné/zak:

e uvede ruzné priklady vyuziti
digitalnich technologii
v zaméstnani rodicd

e najde a spusti aplikaci, kterou
potiebuje k praci

e propoji digitalni zafizeni a uvede
bezpecnostni rizika, ktera
s takovym propojenim souviseji

® pamatuje si a chrani své heslo,
prihlasi se ke svému uctu a odhlasi
se z néj

e pfi prdci s grafikou a textem
pristupuje k datim i na vzdalenych
pocitacich a spousti online aplikace

® rozpozna zvlastni chovani pocitace
a pfipadné pfivola pomoc

hardware a software: digitalni zafizeni a jejich ucel;
prvky v uzivatelském rozhrani; spousténi, prepinani
a ovladani aplikaci; uloZeni dat, otevirani souborf

pocitacové sité: propojeni technologii, (bez)dratové
pfipojeni; internet, prace ve sdileném prostredi,
sdileni dat

bezpecnost: pravidla bezpecné prace s digitdlnim
zatizenim; uzivatelské ucty, hesla

e Vyuziti digitdlnich technologii v riznych
oborech

e Ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni a
zdravi uzZivatele

® PocitaCova data, prace se soubory

® Propojeni technologii, internet




dospélého e Ulozisté, sdileni dat, cloud, mazani dat, ko$
e pracuje a plni ukoly v Google e Technické problémy a pfistupy k jejich feseni

ucebné
Zdroje Odkaz na ucivo ve zdrojich
A: uéebnice Zaklady informatiky pro 1. stupefi ZS A: Vyuziti digitdlnich technologii
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs) B: kap. 11
B: ucebnice Informatika 2 (https://www.informatika.fraus.cz/informatika-2) C: Hodina ,,Ja a pocitacovy svét”, B: kap. 6
C: Datova Lhota (https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole) B: kap. 8

C: Hodina ,, Kam se schovaji data“

Tematicky celek RVP Data, informace a modelovani

Tematicky okruh Uvod do kédovani a Sifrovani dat a informaci

Zakyné/zak: Zakyné/zak: data, informace: sbér (pozorovani,
1-5-1-01 uvede priklady dat, kterd ho e sdéli informaci obrazkem jednoduchy dotaznik, prizkum) a zaznam
obklopuji a kterd mu mohou pomoci lépe se e predainformaci zakddovanou pomoci | dat s vyuzitim textu, Cisla, barvy, tvaru,
rozhodnout, vyslovuje odpovédi na zdkladé textu ¢i Cisel obrazu a zvuku; hodnoceni ziskanych dat,
dat e zakodduje/zasifruje vyvozovani zaveér(

a dekdduje/desifruje text



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs
https://www.informatika.fraus.cz/informatika-2
https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole

1-5-1-02 popise konkrétni situaci, urci, co k ni
jiZ vi, a zndzorni ji

1-5-1-03 vycte informace z daného modelu

zakdduje a dekdduje jednoduchy
obrdzek pomoci mfizky

obrdzek slozi z danych geometrickych
tvar( ¢i navazujicich usecéek

kédovani a prenos dat: vyuziti znacek,
piktogram(, symbol( a kédu pro zdznam,
sdileni, prenos a ochranu informace

modelovani: model jako zjednodusené
znazornéni skutecnosti; vyuZziti obrazovych
modell (myslenkové a pojmové mapy,
schémata, tabulky, diagramy) ke zkoumani,
porovndvani a vysvétlovani jevl kolem Zaka

Piktogramy, emodzi
Kod

Prenos na dalku, Sifra
Pixel, rastr, rozliseni
Tvary, skladani obrazce

Zdroje

A: metodika Zaklady informatiky pro 1. stupefi ZS

(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

B: uéebnice Informatika 1 (https://www.informatika.fraus.cz/informatika-1)

C: uéebnice Informatika 2 (https://www.informatika.fraus.cz/informatika-2)

Odkaz na ucivo ve zdrojich

A: Kédovani informace obrazkem
: Kédovani informace textem

: Kédovani informace cislem

: Kbdovavani a Sifrovani textu
Kédovani rastrového obrazku

: Kédovani vektorového obrazku

>>>> >
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https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs
https://www.informatika.fraus.cz/informatika-1
https://www.informatika.fraus.cz/informatika-2

Tematicky celek RVP

Algoritmizace a programovani

Tematicky okruh

Zaklady programovani — prikazy, opakujici se vzory

Zakyné/iak:
1-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické
zdpisy postupu

1-5-2-02 popise jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé kroky jeho
reseni

I-5-2-03 v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi program;
rozpoznd opakujici se vzory, pouZivd
opakovdni a pfipravené podprogramy

1-5-2-04 ovéri sprdvnost jim navrZeného
postupu Ci programu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

Zakyn

é/iak:

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program pro ovladani postavy

v programu najde a opravi chyby
rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani, stanovi, co se
bude opakovat a kolikrat

vytvofi a pouZije novy blok
upravi program pro obdobny
problém

Ucivo

feSeni problému krokovanim: postup, jeho
jednotlivé kroky, vstupy, vystupy a rizné
formy zapisu pomoci obrazk(, znacek,
symboll ¢i textu; priklady situaci
vyuzivajicich opakované pouzitelné
postupy; precteni, porozuméni a Uprava
krok( v postupu, algoritmu; sestaveni
funkéniho postupu resiciho konkrétni
jednoduchou situaci

programovani: experimentovani a
objevovani v blokové orientovaném
programovacim prostfedi; udalosti,
sekvence, opakovani, podprogramy;
sestaveni programu




kontrola fesSeni: porovnani postupu s jinym
a diskuse o nich; ovérovani funkcnosti
programu a jeho ¢asti opakovanym
spusténim; nalezeni chyby a oprava kédu;
nahrazeni opakujiciho se vzoru cyklem

Ptikazy a jejich spojovani
Opakovani prikaz

Pohyb a razitkovani

Ke stejnému cili vedou rGzné
algoritmy

e Vlastni bloky a jejich vytvareni
e Kombinace procedur

Zdroje

ucebnice Zaklady programovani ve Scratch pro 5. ro¢nik zakladni Skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-
skoly)

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Modul 1 Badani 1,2

Modul 1 Badani 2,3

Modul 1 Badani 2,3

Modul 1 Badani 3

Modul 1 Badani 4

Modul 1 Badani 4
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Zakyné/zak:

1-5-3-01 uvede priklady dat, kterd ho
obklopuji a kterd mu mohou pomoci lépe se
rozhodnout; vyslovuje odpovédi na zdakladé
dat

1-5-3-02 pro vymezeny problém
zaznamendvd do existujici tabulky nebo
seznamu Ciselnd i neciselnd data

Informacni systémy

Zakyné/zak:

® pracuje s texty, obrazky a tabulkami
v u€ebnich materidlech
doplni posloupnost prvku
umisti data spravné do tabulky
doplni prvky v tabulce
v posloupnosti opakujicich se prvku
nahradi chybny za spravny

Uvod do prace s daty

systémy: skupiny objektl a vztahy mezi
nimi, vzajemné plsobeni; priklady systém
z prirody, Skoly a blizkého okoli zaka; ¢asti
systému a vztahy mezi nimi

prace se strukturovanymi daty: shodné a
odlisné vlastnosti objekt(; fazeni prvki do
fad, ¢islovany a necislovany seznam,
viceurovnovy seznam; tabulka a jeji
struktura; zdznam, doplnéni a Uprava
zadznamu

e Data, druhy dat
Doplnovani tabulky a datovych rad
Kritéria kontroly dat
Razeni dat v tabulce

[ J
[ J
[ J
e Vizualizace dat v grafu
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Zdroje

A: Prace s daty (https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-

skoly)

B: pracovni sesit Hledd se Puffy (https://www.informatika.fraus.cz/hleda-se-puffy)

Odkaz na ucivo ve zdrojich

A: Vime, co jsou data

A: Evidujeme data

A: Kontrolujeme data

A: Filtrujeme, tfidime a fadime data
A: Porovnavame a prezentujeme data

Informacni systémy

Uvod do informaénich systém

Zakyné/zak:
1-5-3-01 v systémech, které ho obklopuji,
rozeznd jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi

Zakyné/zak:
® nalezne ve svém okoli systém a urci
jeho prvky
e urdi, jak spolu prvky souvisi

systémy: skupiny objektl a vztahy mezi
nimi, vzadjemné plsobeni; priklady systém
z pfirody, Skoly a blizkého okoli Zaka; ¢asti
systému a vztahy mezi nimi

prdce se strukturovanymi daty: shodné a
odlisné vlastnosti objekt(; fazeni prvk( do
rad, ¢islovany a nedislovany seznam,
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viceurovnovy seznam; tabulka a jeji
struktura; zdznam, doplnéni a Uprava
zaznamu

e Systém, struktura, prvky, vztahy

Zdroje Odkaz na ucivo ve zdrojich
metodika Zaklady informatiky pro 1. stuperi ZS Systémy kolem nds

(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)
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Tematicky celek RVP

Algoritmizace a programovani

Tematicky okruh

Zaklady programovani — vlastni bloky, nahoda

Zakyné/zak:
1-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupu

1-5-2-02 popise jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé kroky jeho
resSeni

1-5-2-03 v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi program;
rozpoznd opakujici se vzory, pouziva
opakovadni a pripravené podprogramy

1-5-2-04 ovéri sprdvnost jim navrzeného
postupu ¢i programu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

Zakyné/zak:

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program fidici chovani postavy

® v programu najde a opravi chyby

® rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani, stanovi, co se
bude opakovat a kolikrat

® rozpozna, jestli se prikaz umisti
dovnitf opakovani, pfed nebo za néj

e vytvari, pouziva a kombinuje vlastni
bloky

e precte zapis programu a vysvétli

jeho jednotlivé kroky
rozhodne, jestli a jak Ize zapsany
program nebo postup zjednodusit

Ucivo

feSeni problému krokovanim: postup, jeho
jednotlivé kroky, vstupy, vystupy a rlizné
formy zapisu pomoci obrazk, znacek,
symboll ¢i textu; priklady situaci
vyuzivajicich opakované pouzitelné
postupy; precteni, porozuméni a Uprava
krok( v postupu, algoritmu; sestaveni
funkéniho postupu resiciho konkrétni
jednoduchou situaci

programovani: experimentovani a
objevovani v blokové orientovaném
programovacim prostfedi; udalosti,
sekvence, opakovani, podprogramy;
sestaveni programu




e cilené vyuZiva ndhodu pfi volbé
vstupnich hodnot pfikaz(

kontrola fesSeni: porovnani postupu s jinym
a diskuse o nich; ovérovani funkcnosti
programu a jeho ¢asti opakovanym
spusténim; nalezeni chyby a oprava kédu;
nahrazeni opakujiciho se vzoru cyklem

e Kresleni ¢ar
Pevny pocet opakovani
Ladéni, hledani chyb
Vlastni bloky a jejich vytvareni
Zména vlastnosti postavy pomoci
prikazu

e Nahodné hodnoty
Cteni programdi
Programovaci projekt

Zdroje
ucebnice Zaklady programovani ve Scratch pro 5. ro¢nik zakladni Skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-

skoly)

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Modul 2 Badani 1,2

Modul 2 Badani 2

Modul 2 Badani 1,2,3
Modul 2 Badani 2

Modul 2 Badani 3

Modul 2 Badani 3

Modul 2 Badani 3,4

Modul 2 Badani 4
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Data, informace a modelovani

Uvod do modelovani pomoci graft a schémat

Zakyné/zak: Zakyné/zak: Ucivo
1-5-1-02 popise konkrétni situaci, urci, co k e pomoci grafu zndzorni vztahy mezi o Graf, hledani cesty
ni jiz vi, a zndzorni ji objekty ® Schémata, obrazkové modely
® pomoci obrdzku zndzorni jev e Model
1-5-1-03 vycte informace z daného modelu e pomoci obrazkovych model( resi
zadané problémy

Zdroje Odkaz na ucivo ve zdrojich

A: metodika Zaklady informatiky pro 1. stupefi ZS A: Grafové modely
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs) A: Dalsi grafové modely

B: ucebnice Informatika 2 (https://www.informatika.fraus.cz/informatika-2) A: Reseni problémd pomoci modeld
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Zakyné/zak:
1-5-2-1 sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupu

1-5-2-2 popise jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé kroky jeho
resSeni

I-5-2-3 v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi program;
rozpoznd opakujici se vzory, pouzivd
opakovdni a pfipravené podprogramy

I-5-2-4 ovéri sprdvnost jim navrZeného
postupu ¢i programu, najde a opravi v ném
pripadnou chybu

Algoritmizace a programovani

Zakyné/zak:

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program pro fizeni pohybu a reakci
postav

v programu najde a opravi chyby
pouziva udalosti ke spusténi
¢innosti postav

precte zapis programu a vysveétli
jeho jednotlivé kroky

upravi program pro obdobny
problém

ovlada vice postav pomoci zprav

Zaklady programovani — postavy a udalosti

Ucivo

Ovladani pohybu postav
Ndsobné postavy a soubézné
reakce

Modifikace programu
Animace stfidanim obrazk
Spousténi pomoci udalosti
Vysilani zprav mezi postavami
Cteni programd
Programovaci projekt
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Zdroje

ucebnice Zaklady programovani ve Scratch pro 5. ro¢nik zakladni skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-
skoly)

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Modul 3 Badani 1

Modul 3 Badani 1

Modul 3 Badani 1

Modul 3 Badani 1, 2
Modul 3 Badani 2

Modul 3 Badani 3

Modul 3 Badani 4

Modul 3 Badani 4
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